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Desarrollo Profesional de docentes
noveles en clave de Ciencia,
Tecnologia, Ingenieria, Arte y

atematica (STEAM): alfabetizacion

tecnocientifica
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Equipo responsable:

Gabriela Varela, Silvana Flecchia,
Marta Irigoyen, Solange De Lema,
Paula Frizzi y Cecilia Conti

Fundacion ReachingU
Articulado con el Plan de Proteccion de
Trayectorias educativas (CFE-ANEP)

Financia:
Embajada de Estados Unidos en Uruguay




Proyectos Noveles STEAM

Es una convocatoria qgue
en el diseno de
secuencias didacticas con el objetivo de contribuir al
desarrollo Profesional en clave Ciencia, Techologia,
Ingenieria, Arte y Matematica (STEAM)



Nos proponhemos:
promover, fortalecer y consolidar la educacion
cientifica en clave STEAM de noveles docentes en

equipos institucionales que se desempenan en centros
de Educacion Media

fortalecer la enseinanza integrada de las ciencias
bioldgicas, fisica, guimica, arte (y humanidades),
informatica y matematica, promoviendo la construccion
de comunidades de aprendizaje.



¢ En qué consiste la formacion?

*Un trayecto tedrico-practico virtual

*Encuentros sincronicos virtuales con
invitados especialistas

*Acompanamiento de tutores en el
diseno de secuencias con enfoque
STEAM

Formacion con evaluacion y
creditizacion




invitadas:

Dra. Digna Couso (Universidad de Barcelona, Espafia)

Dra. Teresa Lupion-Cobos (Univ. de Malaga, Espaiia)

Referentes académicos nacionales de
cada una de las disciplinas STEAM

involucradas



Inscripciones: desde el 6 de marzo a

21 de marzo

Fecha de inicio de la formacion: 3 de abril
Finalizacion: 26 de mayo

Entrega final: 9 de junio




El trayecto sera aprobado
cumpliendo los siguientes
requisitos:
-Realizando las actividades
propuestas en los respectivos
modulos.
-Participando al menos en el 607
de los encuentros sincronicos
virtuales (2 de 3).

-Disenando una propuesta de
ensenanza con enfogue STEAM.

90 horas - 6 créditos ANEP
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Nos mantenemos comunicados

» Instagram vy facebook: @novelesSTEAM
« Correo electronico:
redes.noveles.steam@gmail.com

iMuchas gracias!



